Téléphone ?

Le téléphone représente un élément essentiel du jeu de rdle et doit étre utilisé conformément aux
regles établies ci-dessous afin d’assurer une immersion maximale et le respect du fair-play.

Ces regles sont mises en place pour éviter les abus et garantir des scenes cohérentes et
équilibrées. Tout manquement entrainera des sanctions a I’encontre du joueur concerné, pouvant
aller jusqu’a des sanctions lourdes selon la gravité des faits.

? Regles Générales d’Utilisation

o Restitution obligatoire :
Lorsqu’un téléphone est confisqué au cours d’'une scene, celui-ci doit étre restitué a la fin
de ladite scene par esprit de fair-play, sauf si un réel intérét roleplay motive sa
rétention (par exemple : extraction de contacts liés a un trafic, filature, opérations
criminelles, etc.).
Tout abus ou détournement de cette regle sera passible de sanctions.

e Prise d’otage - Procédure obligatoire :
Lors d’'une prise d’otage, le preneur d’otage est dans I'obligation de récupérer
physiquement le téléphone de la victime.
Une simple déclaration orale ne suffit pas.
- Exemple correct : « Donne-moi ton téléphone ! » suivi de I'action effective de saisie
du téléphone dans l'inventaire.

e Braquage - Code de déverrouillage obligatoire :
En cas de braquage, la victime doit impérativement communiquer le code de
déverrouillage de son téléphone, conformément au principe du Fear RP.
Ce code doit étre donné de facon claire et immédiate des lors que la demande est
formulée par I'agresseur.

? Interdictions et abus

e || est strictement interdit de simuler la saisie du téléphone sans le récupérer dans
I'inventaire.

e La rétention abusive ou injustifiée d’un téléphone apres la fin d’'une scene est
formellement interdite et sera sanctionnée.

e Refuser ou omettre de fournir le code de déverrouillage lors d’un braquage est considéré
comme une violation du Fear RP.

? Objectif du reglement



Ce reglement a pour vocation de renforcer I'immersion et la cohérence des scénes RP impliquant
les téléphones, tout en évitant les abus et les dérives. Il garantit un cadre clair pour tous les
participants, dans le respect du fair-play et du réalisme attendu sur le serveur.
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