
Une descente est une opération offensive organisée par un groupe ou une organisation, visant à
infiltrer ou attaquer un lieu précis, dans le but d’obtenir des informations, de déstabiliser une
activité illégale ou d’imposer une domination territoriale.

��Dans le cadre d’une descente sur une villa ou un quartier revendiqué, si votre groupe est
déclaré vainqueur de la scène, vous obtiendrez une récompense de 100 000 XP, prélevée
directement sur le groupe perdant.

��De plus, à l’issue d’une descente validée par dossier, l’équipe victorieuse est autorisée à
prendre en otage des membres de l’équipe adverse, à condition de respecter
intégralement les règles encadrant les prises d’otage et les réanimations RP :

Les blessés doivent être portés manuellement, aucun soin ne peut être administré
sur place.
Vous devez quitter rapidement la zone de la descente (villa, quartier, etc.) pour ne
pas prolonger inutilement la scène.
La réanimation ne peut se faire que dans un autre mapping ou un lieu sécurisé, à
distance de la zone de conflit.

Gang (hors guerre) Seules les armes de poing ou les armes blanches sont
autorisées.

�� Le groupe adverse doit être équipé du même type
d’armes que les attaquants (soit des armes blanches,

soit des armes de poing)

Organisation Toutes les armes sont autorisées.

En cas de prise d’otage sur un agent de l’État, et si votre organisation criminelle est
clairement identifiée (via reconnaissance des véhicules, absence de masques, ou si les
membres sont déjà connus des services de police), la L.S.P.D. obtient automatiquement le
droit d’effectuer une descente sans dossier préalable.

Descentes ��
Descentes

Pour les forces de l’ordre

Ce droit d’intervention immédiat ne s’applique que si des preuves concrètes et
incontestables sont réunies 



Cette descente pourra entraîner des conséquences lourdes pour votre organisation.
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