Probleme de textures en jeu

Depuis quelque temps, plusieurs personnes rencontrent des problemes de textures. |l s'agit d'un

souci connu de FiveM.

Cependant, il existe une solution temporaire qui peut étre utilisée pour pallier ce probleme. Pour
cela, il est nécessaire de modifier deux parametres graphiques.

Si vous étiez déja en jeu et que vous rencontriez ce souci, relancez le jeu apres avoir appliqué les
nouveaux parametres.

Parametres -> Graphismes -> Distance d'affichage (réglez entre 0% et 75%)

Densite des PNJ
Varieteé des PNJ

Distance d'affichage

Extended Texture Budget e

Qualité des textures Trés élevee

Paramétres -> Graphismes avancés -> Echelle de distance étendue (mettez a 0%)

Ombres allongees
Ombres en haute résolution

Détails eleves en vol

Echelle de distance étendue

Distance d'ombres etendue

Parametres par defaut

N'oubliez pas non plus d’augmenter le Extended Texture Budget si ce n'est pas déja fait.
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